Средняя группа (4 — 5 лет)
«ПУТАНИЦА»
Дидактическая задача. Закреплять умение группировать материалы на рукотворные и природные.

Игровое действие. Группировка предметов по материалам, раскладывание.

Игровое правило. Действовать на основе символов.

Материал. Большая карта, поделенная пополам, с символами природного («дерево») и рукотворного мира («человек»). Набор карточек с изображением видов материалов (глина, бумага, дерево и т.д.).

Ход игры
Взрослый предлагает каждому ребенку разложить карточки с изображением видов материалов на большой карте, ориентируясь по символам «дерево» и «человек».
«БУДЬ ВНИМАТЕЛЕН!»
Дидактическая задача. Побуждать детей группировать предметы по материалам, из которых они сделаны (металл, резина, стекло, дерево, ткань).

Игровое действие. Группировать.
Материал. Картинки с изображением предметов.

Ход игры

Взрослый предлагает детям картинки с изображением предметов, изготовленных из металла, резины, стекла, дерева, ткани. Взрослый обращает внимание детей на то, что у всех ребят одинаковое количество предметных картинок. Поясняет, что победит тот, кто по сигналу («положи предметы, сделанные из металла» или «поло​жи предметы, сделанные из резины» и т.д.) быстрее и безошибоч​но положит картинку.

«НАЙДИ ПАРУ»
Дидактическая задача. Помогать детям ориентироваться в прошлом и настоящем предмета. Развивать ретроспективный взгляд на предметы.

Игровое действие. Соединение.
Материал. Предметные картинки: лист, тарелка, шкура, платье, пень, кресло, палочки, ложка, лошадь, машина, иголка, швейная машина и др.

Ход игры

Взрослый обращает внимание детей на волшебный сундучок, в нем находятся картинки, с изображением предметов настоящего примени. Он предлагает детям достать предметную картинку, назвать изображение и найти в групповой комнате предмет, составля​ющий пару (например, «пень — кресло»).

Ребенок, найдя пару для своей предметной картинки, обосновывает свой выбор.

 «ЧТО СНАЧАЛА, ЧТО ПОТОМ?»
Дидактическая задача.   Развивать у детей умение ориентироваться в прошлом и настоящем предмета.

Игровое действие. Раскладывание.
Материал. Игрушка Буратино, предметные картинки, большие карточки с изображением предмета: стул, кресло, платье, туфли, ложка, тарелка.

Ход игры
(первый вариант) 

Буратино приносит детям картинки с изображением разных пред​метов. Буратино предлагает детям выбрать по одной карточке (стул, кресло, платье, туфли, тарелка, ложка). По сигналу дети должны найти пару и объяснить свой выбор. Буратино поощряет, если ребе​нок выстраивает цепочку из истории предмета (например, стул I кресло и т.п.).

(второй вариант) 

Буратино раздает детям большие карточки, разделенные на 1 части (в одной из частей карточки изображён один из предметов настоящего времени: стул, кресло, платье, тарелка, ложка, туфли) и маленькие карточки с изображением прошлого данных предметов. Буратино предлагает детям в пустые клеточки на большой карточке поместить предметные картинки из истории прошлого предмета. Кто первым закроет все пустые клеточки, тот и выиграет. Дети обмениваются картами, и игра продолжается.

«НАЙДИ ПРЕДМЕТЫ»
Дидактическая задача. Побуждать детей к группировке предметов по какому-то признаку (величина, материал и т. д.).

Игровое действие. Группировать.
Материал. Предметные картинки.
Ход игры
 «Данила-Мастер» приходит в гости к ребятам и приносит сундучок, в котором лежат различные предметы. Он обращается к детям,  помочь ему найти среди всех предметов, только:

металлические;

съедобные;
тяжелые;

круглые;
длинные;

маленькие;

резиновые и т. д.

«НЕОБЫЧНЫЕ ЦВЕТЫ»

Дидактическая задача. Побуждать детей группировать предметы по способу использования. Упражнять в употреблении и понима​нии обобщающих слов: посуда, одежда, мебель, игрушки, обувь и другие. Развивать желание играть со сверстниками.

Игровое действие. Группировать.
Материал. 1. Предметные картинки, вырезанные в виде лепестков цветка.

2. «Серединка» цветка с наклеенной картинкой: шкаф, каст​рюля, барабан, туфля и т. д.

Ход игры
Взрослый обращает внимание детей на полянку, где растут необычные цветы. Сердцевиной необычного цветка может быть тобой предмет, например, шкаф, тогда лепестки - предметы, в которые можно складывать и т. п.
Взрослый жалуется детям, что подул сильный ветер и разбро​сал лепестки цветов по всей полянке. Предлагает детям помочь соединить лепестки с серединкой этих необычных цветов. Дети группируют лепестки с обозначенными на них предметными картин​ками по способу использования данного предмета, а затем любу​ются полянкой, на которой растут необычные цветы.
«ЛОТО»

Дидактическая задача. Уточнять представления детей о труде взрос​лого, опираясь на орудия труда.

Игровое действие. Группирование.
Материал. 6 больших карт, с изображением представителя профес​сии. 24 маленькие карточки — орудия труда.

Ход игры

Взрослый обращает внимание детей на большие карты с изображе​нием человека труда (профессии) и маленькие карточки с изображе​нием орудий труда. Раздает детям маленькие карточки и предлагает по сигналу («начинай») закрыть большие карты предметными картинка​ми с изображением орудий труда нужных для данной профессии.
Выигрывает тот, кто быстрее и правильно закроет свою карту.

«ДИДАКТИЧЕСКОЕ  УПРАЖНЕНИЕ С МЯЧОМ»

Дидактическая задача. Побуждать детей группировать предметы по их происхождению: предметы рукотворного и природного мира.
Игровое действие. Разделение.
Материал. Мяч.
Ход игры

Дети стоят в кругу. Взрослый бросает мяч одному из игроков, при этом проговаривает чистоговорку не до конца. Ребёнок, кото​рому достался в руки мяч, называет последнее слово в рифму чистоговорки и определяет его происхождение (рукотворный или при​родный мир). Тот, кто ошибся, выбывает из игры.

Чистоговорки:
Са-са-са — в лесу бегает... (Лиса). 

Ро-ро-ро — у Раи новое... (Ведро). 

Ар-ар-ар — кипит наш... (Самовар).

Жа-жа-жа — есть иголки у... (Ежа).

Ор-ор-ор — созрел красный... {Помидор). 

Усь-усь-усь — на лугу пасется... (Гусь).

За-за-за — уходи домой... (Коза). 

Цо-цо-цо — на руке... (Кольцо). 

Ул-ул-ул — у нас сломался...  (Стул). 

Ча-ча-ча — горит в комнате...  (Свеча).

    Арь-арь-арь — на стене висит... (Фонарь). 

    Ры-ры-ры—   летают... (Комары).

«НЕ ОШИБИСЬ!»

Дидактическая задача. Побуждать детей к запоминанию названий детских музыкальных инструментов. Закрепить понятие о том, что без недостающей части предмет трудно   использовать.

Игровое действие. Соединение.
Материал. Разрезные картинки с изображением детских музыкаль​ных инструментов.

Ход игры

 (первый вариант) 

Взрослый вносит в группу игровой персонаж «Данилу-Мастера» и от его имени просит детей помочь ему собрать разрезные картин​ки, затем назвать предметы, изображенные на собранной картинке (музыкальные инструменты), запомнить названия детских музыкаль​ных инструментов.

(второй вариант) 

Взрослый раздает каждому ребенку одну из половинок разрезной картинки с изображением музыкального инструмента. По сигналу взрослого дети ищут половинку своей картинки и объеди​няются в пары. Игровое задание можно считать выполненным, если и в результате соединения получилась целая картинка с изображени​ем музыкального инструмента. Взрослый просит детей назвать музыкальные инструменты.

«КТО БЫСТРЕЕ НАЙДЁТ СВОЮ КОМАНДУ?»
Дидактическая задача. Закреплять знания детей о предметах при​родного и рукотворного мира.

Игровое действие. Разделение.
Материал. Предметные картинки.
Ход игры
Дети стоят в кругу, каждый ребенок получает предметную кар​тинку с изображением предметов природного или рукотворного мира. На противоположных сторонах комнаты расположены символы ру​котворного (человечек) и природного (дерево) мира. По звуковому сигналу взрослого дети должны занять места на одной из сторон, соответственно полученным предметным картинкам.

Выигрывают те, которые справятся с заданием более четко и быстро.

«ОТГАДАЙ ЗАГАДКУ И НАЙДИ ОТГАДКУ»
Дидактическая задача. Закреплять умение отгадывать предметы с по​мощью описания признаков. Уточнять знания детей о видах спорта и спортивного инвентаря. Побуждать их к наблюдатель​ности.

Игровое действие. Отгадывание.
Материал. Предметные картинки с изображением спортивного ин​вентаря и видов спорта.

Ход игры
Взрослый обращается к детям: «Вы слышали когда-нибудь о загадочной стране — Спортландия? Она приснилась мне во сне. 

Дороги здесь - канаты, 

А мостики — батуты, 

Бассейном — океаны 

В Спортландии зовут. 

Кто ловок, крепок, строен — 

В Спортландию спешат. 

Всегда в ней ждут и взрослых 

И маленьких ребят».

Взрослый предлагает отгадать загадки, чтобы узнать, в какие виды спорта играют жители Спортландии.

Загадки:
Он упрямый и пузатый 

Больно бьют его ребята. 

Отчего беднягу бьют? 

Оттого, что он надут. (Мяч)

Я похожа на семерку. 

С хоккеистами дружу. 

Я всегда им помогаю 

Забить шайбу налету. (Клюшка)
Я проворна, очень метка, 

А зовут меня… (Ракетка)
На букву «О» очень похож, 

Бывает красный, синий. 

Его немного покрути, 

И станешь ты красивой. (Обруч)
Поднимай ее почаще,

То в одной руке, то в двух.

И тогда ты станешь сильным,

Сильным станет тело, дух. (Гантели)

Меня по льду гоняют, 

Бросают в цель и мимо. (Шайба)
Эти кони рыжи, а зовут их... (Лыжи)

Мчусь как пуля я вперед, Лишь поскрипывает лед, 

Да мелькают огоньки. 

Кто несет меня... (Коньки)
Взял дубовых два бруска, 

Два железных полозка. 

На брусках набил я планки 

Дайте снег! Готовы... (Санки)
Отгадав загадку, надо найти отгадку среди предметов, располо​женных в групповой комнате.
«НАЗОВИ ПРЕДМЕТ»
Дидактическая задача. Закреплять умение детей группировать пред​меты по их происхождению: предметы рукотворного и при​родного мира.

Игровое действие. Разделение.
Материал. Муляжи овощей и фруктов, кукольная посуда, мебель, одежда, коробка.

Ход игры
Взрослый обращает внимание детей на посылку и письмо от Незнайки. Незнайка просит детей разделить предметы рукотворного и природного мира и объяснить свои действия.

Варианты усложнения игры:
Увеличить количество предметов,
Вычленять группы предметов: мебель, посуда, одежда, игрушки, фрукты, овощи.
Один ребенок описывает предмет, остальные дети находят этот предмет среди других.
«ОПРЕДЕЛИ МЕСТО ДЛЯ ПРЕДМЕТА»   
Дидактическая задача. Уточнять представления о труде взрослых. Знакомить с предметами, облегчающими труд человека. Побуждать детей группировать предметы по способу использования.

Игровое действие. Разделение.
Материал. Сюжетные картинки с изображением людей разных профессий (парикмахера, повара, строителя, врача, музыканта, художника), карточки с изображением орудий труда.

Ход игры
Ведущий раздает игрокам по одной предметной картинке с изоб​ражением орудия труда и предлагает детям рассмотреть их и назвать профессию, кто пользуется данным орудием труда. По сигналу ведущего дети находят сюжетную картинку, на которой изображен человек, пользующий конкретным орудием труда.

В конце игры ведущий предлагает детям рассказать о профессии, которую они выбрали, о том, как человек этой профессии исполь​зует орудия труда.

«НАЙДИ НАЗВАННЫЙ ПРЕДМЕТ»
Дидактическая задача. Побуждать детей к нахождению предмета по описанию. Закрепить умение называть предметы обобщенным словом.

Игровое действие. Отгадывание.
Материал. Предметные картинки с изображением одежды, посуды, мебели, игрушек, орудий труда.

Ход игры
Воспитатель просит детей внимательно рассмотреть предметы, назвать материал и объяснить, для чего нужны человеку изобра​женные предметы. Затем воспитатель предлагает детям отгадать предмет по описанию его признаков. Например, этот предмет сде​лан из металла и пластмассы, небольшого размера, серого цвета, создан человеком, нужен для того, чтобы резать картон и бумагу (ножницы).

Игровое задание считается выполненным, если отгаданы все предметы.

«ЧТО ЛИШНЕЕ?»

Дидактическая задача. Побуждать детей к пониманию назначения и функции предметов необходимых для жизни человека. Учить вычленять их общие признаки.

Игровое действие. Группирование.
Материал. Предметные картинки с изображением мебели, посуды, одежды, игрушек.

Ход игры
На столе перед игроками разложены предметные картинки. Например: шкаф — кровать — кукла — кресло;

майка — чашка — шорты — носки;
ложка — вилка — юбка — нож;
белка - кошка — лиса — еж;
груша — капуста — лук — огурец.
Воспитатель предлагает детям внимательно посмотреть на картин​ки, назвать изображенные предметы, рассказать о том, что между ними общего, и есть ли среди них предмет, не подходящий к этой группе.
Задание считается выполненным, если дети определили назна​чение предметов и отобрали все лишние предметы.

«УГАДАЙ, ЧТО ИЗ ЧЕГО СДЕЛАНО»
Дидактическая задача. Упражнять детей группировать предметы по материалу, из которого они сделаны.

Игровое действие. Группирование.
Материал. Предметные картинки, кусочки разных видов материала, обручи.

Ход игры
Игроки делятся на группы. Число групп зависит от количества представленных кусочков разных видов материала (символ мате​риала расположен в обруче). Каждая группа выбирает себе один вид материала. Затем ведущий предлагает детям рассмотреть изобра​женные на картинках предметы, выяснить из какого материала они сделаны. По сигналу ведущего игроки каждой группы выбирают предметные картинки и разносят их по своим местам. Побеждает та группа детей, которая быстрее всех выполнит задание ведущего.

«МАСТЕРСКАЯ ПО РЕМОНТУ»
Дидактическая задача. Побуждать детей к пониманию того, что без недостающей части или детали предмет трудно использовать.

Игровое действие. Соединение.
Материал. Картинки с изображением предметов с отсутствующей частью или деталью и картинки с изображением этой части или детали предмета.

Ход игры
Ведущий предлагает детям рассмотреть изображенные на кар​тинках предметы, при этом обращает внимание детей на отсут​ствие той или иной детали предмета. Затем обращается с просьбой к детям отремонтировать сломанные предметы, т.е. найти для каждо​го предмета недостающую деталь.

Игровое задание можно считать выполненным, если дети отре​монтировали все предметы.

«ДОРИСУЙ, ЧТО Я ЗАДУМАЛ»
Дидактическая задача. Побуждать детей узнавать предметы по от​дельным частям, закреплять знания о разнообразии материа​лов. Развивать у детей желание эстетически преобразовывать предметы.

Игровое действие. Рисование, определение материала, из которого сделан предмет.

Игровое правило. Дети рассказывают о предмете только тогда, ког​да будет готово его изображение.

Материал. Чистые листы бумаги, карандаши, краски, фломас​теры.

Ход игры 

(первый вариант) 

Взрослый на каждом листе рисует какую-либо часть предмета и раздает каждому ребенку по одному листу. Дети должны дорисовать предмет, эстетически преобразовать его (украсив его узором, цве​том и т.п.), определить из какого материала люди изготовляют по​добные предметы.

(второй вариант)
Детям раздаются по одному альбомному листу. Каждый загады​вает предмет и изображает его часть, затем отдает свою заготовку соседу. Тот в свою очередь передает свой лист своему соседу. Все дорисовывают, и рассказывает о своем предмете.

«МУЗЫКАЛЬНАЯ ШКАТУЛКА»


Дидактическая задача. Развивать у детей интерес к рукотворному миру и умение узнавать предметы по описанию. Совершенствовать навыки выразительного пения и музыкально-ритмических движений.

Игровое действие. Отгадывание.
Материал. Шкатулка, предметные картинки.

Ход игры
В шкатулке находятся предметные картинки, ведущий загадывает загадку о том предмете, который может находиться в ней. Ребе​нок отгадывает загадку, называет предмет, вынимает картинку с изображением этого предмета из шкатулки. Дети рассматривают предмет, выделяя основные его признаки и назначение. Затем все дети вместе или индивидуально исполняют песню или танец, свя​занный с этим предметом.

«НАЙДИ ПАРУ»
Дидактическая задача. Закреплять умение детей определять назначе​ние и функции предметов.

Игровое действие. Группирование.
Материал. Картинки с изображением предметов, выполняющих одинаковые и разные функции.

Ход игры
Воспитатель показывает детям шкатулку, в которой находятся предметные картинки. Вместе с воспитателем дети выясняют, что делают с помощью предмета, изображенного на картинке и как его используют. Затем воспитатель просит детей выбрать только те кар​тинки с изображением предметов, которые выполняют функции:

переноски тяжестей;

освещения;

помощь в труде;

помощь в учебе и т.д.

«МОИ ДРУЗЬЯ»
Дидактическая задача. Закреплять умение детей определять материалы, из которых созданы предметы рукотворного мира.

Игровое действие. Определение материала, из которого сделаны предметы.

Игровое правило. Действовать согласно взятой роли.
Ход игры
Взрослый просит детей назвать себя в качестве чего-либо. Дети берут роль предмета рукотворного мира и определяют материал, из которого он сделан. Дети, предметы которых изготовлены из подоб​ного материала, подходят к взрослому, называют свои вещи. На​пример: «Я — стол. Мои друзья это те, кто сделан из дерева

 «ОГЛЯНИСЬ ВОКРУГ»
Дидактическая задача. Закреплять знания о свойствах и качествах материалов (бумага, стекло, металл). Учить детей устанавли​вать причинно-следственные связи между потребностями че​ловека и возможностями материала.

Игровое действие. Закрывание глаз (зажмуривание), объяснение.

Игровое правило. По ориентиру взрослого объяснять.
Ход игры
Дети закрывают глаза, взрослый говорит: «Оглянись вокруг и увидишь вдруг, что все предметы стали бумажными (стеклянными, металлическими и т.д.). Взрослый предлагает детям объяснить, какие предметы могут быть деревянными (Стол, стул, шкаф, каран​даш и т.д.), а какие предметы не могут быть деревянными (поло​тенце, салфетки, кастрюля и т.д.).

«ИЗ ЧЕГО ЛУЧШЕ СДЕЛАТЬ?»
Дидактическая задача. Закреплять умение определять свойства и качества материалов. Определять способ использования предметов в зависимости от материалов, из которых изготовлены вещи. 
Игровое действие. Объяснение.
Игровое правило. Выдвигать собственные решения, не повторяться.
Ход игры
Взрослый создает проблемные ситуации. Дети предлагают свои  решения, объясняют, аргументируют. Например, «из чего лучше сделать ложку?», «из чего лучше сделать окна?» и т.п.

«ОТГАДАЙ МАТЕРИАЛ»
Дидактическая задача. Закреплять знания детей о свойствах и каче​ствах материалов, их названиях.

Игровые действия. Загадывание, отгадывание.
Игровое правило. Определять материал предмета на основе назван​ных свойств и качеств.

Ход игры
В гости к детям приходит Незнайка, который забыл названия материалов, а знает только их свойства и качества. Он просит детей отгадать его загадки. Например, «Этот материал легко мнется, рвет​ся, размокает в воде и т.д.».

Усложнение. Незнайка показывает детям полный алгоритм опи​сания свойств и качеств материала. Дети определяют по алгоритму название материала.

«ИЗ ЧЕГО ИЗГОТАВЛИВАЮТ...?»
Дидактическая задача. Закреплять знания детей о многообразии ру​котворного мира, видах материалов.

Игровое действие. Отгадывание.
Игровое правило. Действовать по очереди.
Ход игры
Группа детей делится на две команды. Взрослый задает вопрос: «Из чего изготавливают?». Команды по очереди предлагают вариан​ты ответов. Выигрывает та команда, ответ которой будет последним. Например, «Из чего изготавливают вазу?», «Из чего люди изготав​ливают кровать?» и т. д.

